


小島 秀夫 等 9 
@⑥Kojima_Hideo 


90 年 代 、 メ イン 画面 と 武器 装備 の サブ 画面 を 切り 替え 
る の が 主流 だ っ た 。 プ レイ ヤー が 武器 や 装備 を 選ぶ 

祭 、 一 度 別 画 面 に 入り 、 選 ん で か ら ゲ ー ム 画面 に 戻る 
の で 了 目 場 感 カ rr そこ で MGS1 で は ゲー ム 画 面 上 


で 片手 で クイ ッ ク に 切り 替え る 発明 を し た 。 ア イコ ン 
も 向こう が 見 える よう ワイ ヤー に し た 。 
Traducir Tweet 
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の J ツウ 」 
白 河 # 404 @the world_21 ・9 mar. 2014 ooo 
En resDuesta a ⑥Kojima_Hideo 
@⑥Kojima_Hideo あれ っ て MGS1 が 始ま りな ん で すね ! 
の て \ ツ い 」 
林 アン グリ ー メ ン @ ぐ Sakito_Hayashi ・9 mar. 2014 ooo 
En resDpuesta a ⑥Kojima_Hideo 
@Kojima_Hideo 革命 を あり が と う ご ざ いま す 。 
の も ツ い 」 
Jumpei Chiba @⑥jumpeg03 ・9 mar. 2014 9 


En resDpuesta a ⑥Kojima_Hideo 
@⑥Kojima_Hideo この 流れ は 今 の バイ オハ ザー ド な ん か に も 脈々 と 流れ て ま 
すね 


〇 和 〇 曲 


スク ー デ ロリ アン @torooper・9 mar. 2014 ooo 
En resDpuesta a ⑥Kojima_Hideo 

@⑥Kojima_Hideo MGS 独 自 の シス テム だ っ た ん で すね 「! トリ ガー で 素 速く 脱 

着 す る こと で 銃弾 が フル 装填 され る の も 良かっ た で す 。 MGS3 で カム フラ ー 
ジュ も クイ ッ ク に で きれ は 大 し か っ た で すず 








の 人 ペク い 」 

時 島 継 語 @KEIGO_MAXIMA ・ 9 mar. 2014 coe 
En resDpuesta a ⑥Kojima_Hideo 

@⑥Kojima_Hideo 当時 の プレ イ 画 面 と メニ ュー 画面 の 切り 替え と いう 作法 が 


いち いち 流れ を 寸断 する 感覚 、 好 き に な れ ま せん で し た 。 そ ん な 中 MGS1 で 
は 画面 その まま で セッ ティ ング を 変更 で きる の が 斬新 で し た 。 銃 な ど は ク 
イッ ク ド ロ ウ を や っ て いる よう で プロ の 気分 を 味わえ て よかっ た で す ! 


〇 員 ! 〇 
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ゲー ム デ ザイ ナー 
画 で で き て いる 
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